Zadanie 1

Korzystajgc z express vi ,Formula®™ napisz program liczacy
wartos¢ wielomianu 3 st: y = a + bx + cx**2 + dx**3:

- -p < X < p z krokiem kr
- dopracowac interfejs.




Zadanie 2

napisac program wypetniajgcy kwadratowg (N X N)
tablice 2D liczbami naturalnymi z zakresu <0;100> dla
zadanego N (ilosci wierszy | kolumn)

korzystajgc z ,property nodes” dopasowacC rozmiar
Indykatora tablicy do rzeczywiste] wielkosci N (ilosci
wierszy |1 kolumn) — aby nie wyswietlat pustych wierszy |
kolumn

dodacC element konwersji tablicy na macierz — wyswietl
macierz




Zadanie 3

korzystajgc z poprzednich zadan napisz program
zamieniajgcy miejscami dwa wybrane wiersze (lub dwie
kolumny) danej tablicy




Zadanie 4

do zadania 2 dodaj] mozliwos¢ zapisania macierzy
wynikowe] do pliku uzywajgc funkcji ,Write to
measurement file”

napisz inny program, ktory odczyta zapisane wczesniej
do pliku dane z powrotem do macierzy




Zadanie 5

napisac program korzystajgcy z podstawowych funkcji

dot. tancuchow:

wyznaczenie dtugosc tancucha — String lenght
tgczenie tancuchow — Concatenate Strings
okreslanie podtancucha — String Subset

zamiana na duze/mate litery — To Upper/Lower Case




Zadanie 6

napisac program korzystajgcy z funkcji konwersji liczby
na tancuch (wybrac 5 réznych funkcji konwersji ,Number

to ... String”)

zaktadka String / Number/String Conversion




